ewigem Leben diirstena ifen die G
P 7
auf der Suche nach verlorenen Seelen. Selbst d

Beriihrungen zerrt das Leben aus dem Leib jedes Wesens.




@_2 GEIST

GEISTERPFAD

Fiihre Bewegungen oder Angriffe 1 bis 2 Felder in die gleiche
Richtung aus. Dies auch durch Kreaturen hindurch.

LEBENSSOG

Wenn sich der Geist durch gegnerische oder befreundete

Kreaturen bewegt werden diese um 1 Machtstufe abgewertet.
Erhalte | =% .

Hinweis: Gegnerische Kreaturen der Machtstufe 1 werden ins Exil gelegt.

Befreundete Kreaturen der Machtstufe 1 werden zuriick in die Reserve gelegt.
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VERFLUCHT

Wenn der Geist besiegt wird, werte die angreifende Kreatur
um 2 Machtstufen ab.
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